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Hard Skills Training



Fachliches Training ins Home Office holen

Thalamus

alamus: It is @ mass of grey matter lying on either side of the third ventricle. Its helps
in relaying sensory information and acting as a centre for pain perception.

Neuron Skull Neuron
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Mnemotechnisches Verorten

Nervous tissue

& =
,’ £l ‘ Mitochondria: Part of the neuron responsible for the supply of energy. Neurons need
- : enormous amount of energy as brain is one of the most metabolically active organs.

. ' ‘ Skull Brain
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It is the main tissue component of the brain and is composed of neurons and glial cells.

Skull




Virtual Reality (VR)

Immersives
hands-on Lernen
ohne Ablenkung
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The Effectiveness “

of Virtual Reality

Soft Skills Training
in the Enterprise ‘

A Study

AP
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Leadership-Training an
12 Standorten in USA

Prasenz vs. eLearning vs. VR

VR-Gruppen vs. eLearning
4x hohere Konzentration

VR vs. Prasenz

4x hohere Lerngeschwindigkeit
3x hdhere Anwendungssicherheit
4x hdhere emotionale Beteiligung



Abstraktes wird
raumlich erfahrbar

Interaktive, sel
gebaute Syna
Landschaft
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Plattfform ARTHUR®, Lizenz
XR-C Academy GmbH



Lernziel- und

kundenspezifische
3D-Welten

Individuelles Design
(fast) ohne
Programmierung




Meetings & Workshops
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Haltung

VIRTUELLE THEMENTAI




Soziales Lernen mit &
unbegrenziem Platz |

Hier:

Agiles Arbeiten in
einem Lab Setting




VR bringt
Raumlichkeit
und Embodiment
ins Denken

Hier:

Mind-Mapping in 3D
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Coaching & Soft Skills
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Emotionales Erleben
als Beschleuniger
von Lernprozessen

Das Loslassen einer
altfen Gewohnhelit
selbst vollziehen




Coaching auf dem Mars - vor Elon Musk!




Veranderungsschritte physisch erleben




Top-Down-Perspektive wortlich genommen

Mit dem Avatar
als zweitem Korper
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" Sandra Mareike Lang &

XR-C GmbH in ARTHUR®, mit
freundlicher Genehmigung



Lernen und Entwicklung sind unsere
Zukunft.

Technik und Methodik fur zukunftsfahiges Lernen
starten gerade durch.

Es gibt noch viel zu forschen und viel Nevues
zu schaffen.

Das geht nur gemeinsam!



Herzlichen Dank an die
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und unseren VR-Partner

\2 XR-C Academy Gmbh

https://xr-c.com


https://xr-c.com/
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Let's keep in touch
Ich freue mich auf ein Gesprach!

Dr. Franz Hutter
Web: www.brain-hr.com
E-Mail: fh@brain-hr.com
Mobil: 0171 / 99 79 519

(C) 2022. Dr. Franz Hiitter, BRAIN-HR: Science for Human Development



