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AR im Alltag

„Papa, was ist 
ein Brustkorb?“



Wissen wird greifbar

MERGE CUBE





Hard Skills Training



Fachliches Training ins Home Office holen



Mnemotechnisches Verorten
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Virtual Reality (VR)

Immersives
hands-on Lernen 
ohne Ablenkung



Leadership-Training an 
12 Standorten in USA

Präsenz vs. eLearning vs. VR

VR-Gruppen vs. eLearning
4x höhere Konzentration

VR vs. Präsenz
4x höhere Lerngeschwindigkeit
3x höhere Anwendungssicherheit 
4x höhere emotionale Beteiligung 



Abstraktes wird 
räumlich erfahrbar

Interaktive, selbst 
gebaute Synapsen-
Landschaft 

Plattform ARTHUR®, Lizenz 
XR-C Academy GmbH



Lernziel- und 
kundenspezifische 
3D-Welten

Individuelles Design 
(fast) ohne 
Programmierung



Meetings & Workshops





Soziales Lernen mit 
unbegrenztem Platz

Hier: 

Agiles Arbeiten in 
einem Lab Setting

Soziales Lernen mit 
unbegrenztem Platz

Hier: 

Agiles Arbeiten in 
einem Lab Setting



VR bringt 
Räumlichkeit 
und Embodiment
ins Denken

Hier: 

Mind-Mapping in 3D





Coaching & Soft Skills



Symbolisches 
Handeln

„Alte Zöpfe am 
Meer im Lagerfeuer 
verbrennen“

Plattform glue®, Lizenz 
XR-C Academy GmbH





Emotionales Erleben 
als Beschleuniger 
von Lernprozessen

Das Loslassen einer 
alten Gewohnheit 
selbst vollziehen



Coaching auf dem Mars – vor Elon Musk!



Coaching auf dem Mars?Veränderungsschritte physisch erleben



Coaching auf dem Mars?Top-Down-Perspektive wörtlich genommen

Format von 
Sandra Mareike Lang & 
XR-C GmbH in ARTHUR®, mit 
freundlicher Genehmigung

Mit dem Avatar 
als zweitem Körper



Lernen und Entwicklung sind unsere
Zukunft. 

Technik und Methodik für zukunftsfähiges Lernen
starten gerade durch.

Es gibt noch viel zu forschen und viel Neues
zu schaffen. 

Das geht nur gemeinsam!



Herzlichen Dank an die

und unseren VR-Partner

XR-C Academy Gmbh
https://xr-c.com

https://xr-c.com/



